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~Bez sensu, do czego mi to potrzebne?” - chyba kazdemu
nauczycielowi zdarzylo sie ustyszec takie stwierdzenie podczas
prowadzenia lekcji. Jon Maiden, twérca Panjango, wymyslit gry,
dzieki ktdrym uczniowie majqg przekonac sie, ze wiedza, ktora
zdobywaja, rzeczywiscie moze sie przydac.
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Co to jest Panjango?

Zacznijmy od tego, Ze system edukacji jest
przestarzaty. Dzieci przyswajaja informacje
po to, by zdawa¢ kolejne egzaminy. To ma nie-
wiele wspdlnego ze wspotczesnym $wiatem,
nie pozwala tez na odkrycie talentéw, ktore
mlody czlowiek moglby wykorzystaé. Posta-
nowili$my zmieni¢ sposéb uczenia sig, spra-
wi¢, ze zdobywanie wiedzy bedzie potaczone
z zabawa. ChcieliSmy pomoc uczniom w roz-
wijaniu praktycznych umiejetnoéci przydat-
nych w dorostym zyciu, w odnalezieniu celu,
odkryciu talentéw i pokazaniu, jak wiedza, kto-
ra zdobywaja, rzeczywiscie moze si¢ przydac.

Uruchomilismy platforme dla szkot Panjango
Online, stworzyli$my serie gier planszowych
i karcianych, ktére moga by¢ m.in. wykorzy-
stywane na lekcjach.

Jak si¢ gra w Panjango?

Panjango Game to wymagajaca szybkiego
podejmowania decyzji planszowka, w ktdrej
gléwnym tematem jest praca. Gracze (mak-
symalnie 6 0s6b) maja okazje zardwno wspot-
pracowad, jak i konkurowa¢, podejmujac
rdzne wyzwania. Z kolei karciana gra Panjango
Trumps przedstawia 50 zawodow w nietypowy

Na razie gra jest tylko w angielskiej wersji jezykowej, co moze by¢ przydatne w nauce jezyka.
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sposob (znajdziemy w niej m.in. ocene tego,
w jakim stopniu dane stanowisko moze by¢
w przyszlosci zagrozone automatyzacja). Inne
kategorie, ktére uwzglednilismy, to: Social
Good (Dobro spoleczne), Brain Power (Sila
umystu), Physical Effort (Wysilek fizyczny),
Expected Salary (Oczekiwane wynagrodzenie),
Study & Training (Kursy i szkolenia). Kolejna
nasza propozycja jest gra Zawody przysztosci.
Zajmujemy sie w niej stanowiskami pracy, ktd-
re jeszcze nie istnieja. Gra pozwala na pozna-
nie 50 dziwnych i fantastycznych zawodéw,
takich jak detektyw danych, osoba zajmujaca
si¢ zmienianiem DNA, chirurg pamieci, spe-
cjalista pomagajacy w odtwarzaniu gatunkow,
ktore wyginely itp.

Jak stworzyliscie baze przysztych zawodow?

Zaczglismy od przestudiowania mnostwa opra-
cowan i raportow dotyczacych przysztosci.
Zrobilismy bardzo dluga liste futurystycznych
stanowisk. Konsultowali$my ja z futurologa-
mi $wiatowej stawy, m.in. z profesorem Sohail
Inayatullahem, ktéry kieruje departamentem
studiow nad przyszloscia w UNESCO.

Testowaliscie Panjango w szkotach. Jakie byly
opinie nauczycieli? Co méwity dzieci?

Rzeczywiscie, na kazdym etapie powstawa-
nia gier wspotpracowalismy z nauczycielami
iuczniami. Zalezato nam na zachowaniu odpo-
wiednich proporcji miedzy nauka a zabawa.
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Gdy Panjango pojawito si¢ na rynku, otrzyma-
liSmy sporo bardzo pozytywnych komentarzy.
Doktor Richard Gerver, autor bestsellerowych
ksigzek poswigconych edukacji, zdobywca
tytulu Nauczyciela Roku, tak napisal o naszym
pomysle: ,,Panjango to niezwykle wciagajace
doswiadczenie, interaktywna, sensowna roz-
rywka. Gry pozwalaja mlodym ludziom zro-
zumie¢, ze zdobywanie wiedzy ma sens i moze
przydac si¢ w praktyce”. Spoérdd bardzo wielu
opinii uczniéw, ktére do nas dotarly, moja ulu-
biona jest ta: ,,Nauka staje sie zabawg”

W tym roku pokazaliscie Panjango na targach
Spielwarenmesse. Jakie wrazenia?

To byly pierwsze targi, w jakich wziglismy
udzial. Postanowilismy od razu skoczy¢
na gteboka wode i pokaza¢ gry na najwiek-
szej na $wiecie imprezie branzy zabawkowej.
To bylo $wietne doswiadczenie. Nawiazalismy
sporo ciekawych kontaktéw z ludzmi z catego
$wiata. Na pewno pojawimy sie tam tez w przy-
szlym roku, mam nadzieje, ze z bogatsza oferta.

Moj dziadek byt Polakiem. Gdyby udato sie wyprodu-
kowac polska wersje Panjango, bytbym zachwycony.
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Dzis dzieci uczq sie tylko po to,
aby zdawac kolejine egzaminy.
Dlatego postanowilismy zmienic
SpOsOb zdobywania wiedzy.

Czy obecnie macie w portfolio tylko gry w wer-
sji angielskiej?

Tak, one sg tez czesto wykorzystywane jako
pomoc w nauce jezyka, ale rozpoczeliSmy
wspolprace m.in. z potencjalnymi partnera-
mi z Norymbergi, sprawdzamy, jakie sa moz-
liwoéci przettumaczenia naszych gier na inne
jezyki, m.in. polski. Mdj dziadek byt Polakiem,
gdyby udato sie wyprodukowac¢ polska wer-
sje Panjango, bylbym zachwycony. Poki co gre
mozna kupi¢ na naszej stronie www.panjango.
com i zamowi¢ przesyltke do Polski.

Jakie sq najblizsze plany zwigzane z rozwo-
jem Panjango?

Jeszcze w tym roku chcieliby$my uruchomié¢
aplikacje, ktora pozwoli na wykorzystanie
szkolnej wiedzy w takich scenariuszach jak epi-
demia groznego wirusa, ucieczka niebezpiecz-
nych wieZnidw i zawalenie si¢ mostu.

Rozmawiata Anna Orleariska
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